SISTEMA UNICO — TORNEIO INDIVIDUAL

N&o sera permitida a utilizacdo de qualquer convencdo exceto as incluidas nesta lista; os
jogadores podem, a seu critério, se abster de utilizar uma ou mais convenc¢des da lista, mas
neste caso devem jogar sem convengdes combinadas. Para os efeitos desta regra,
“conven¢do” ¢ uma voz com significado codificado apos discussdo entre os jogadores da
dupla; vozes sem significado definido (por exemplo, diversos dobres em competicdo) sédo
permitidas.

Abertura de 1&/1+: Apds a marcacdo do abridor de 1ST na 22 volta, segue Two-way Check-
back. Apoios invertidos, negando ricos. Apds reverse, 4° naipe ou 3%, o0 que for mais barato, é
negativo, ndo promete nova voz.

Abertura de 1v/1a: Apoio nivel 3 = 10-11 c/4 cartas; 2ST apoio 4° FG; 1a s/ 1v natural;
splinters; drury (24/2 ¢ /2ST, apoio 3°/4°/5°); 2 sobre 1 FG exceto se respondedor remarcar.

Abertura de 1ST = 15-17: Transfers (2/2%/2a/2ST); 3%/3¢ com 5/4, investiga slam;
3v/3a com monocolor pobre, investiga slam; 4&/4e transfers; 4v/Aa para jogar; 4ST
quantitativo. Apos Stayman: 3& obriga a 3¢ para mostrar naipe pobre 5°; 3 pergunta naipe
pobre 4°.

Abertura de 2#: 2 ¢ neutro, segunda negativa (3# ou 3 ), resto natural.

Abertura de 2e/2v/2a = 2ST pergunta, 34 qualquer minimo, outras vozes mostram lateral,
remarcacao com monocolor maximo, 3ST = AKQXXxX.

Abertura de 2ST = 21-22: 3#/3w transfers; 4&/4 ¢ natural, interesse em slam; 3a com pelo
menos 4/4 nos pobres, investiga slam, segue natural.

Sobre 1ST adversario: 2& = ricos; 2¢/2v/2a = natural; 2ST = pobres; 3%/34/3v/3a
barragem natural; dobre = punitivo, normalmente regular ou monocolor.

Michaels sobre 1w/1a.

Overcall em salto fraco.

2ST sobre pobres = bicolor de ¥ com o outro pobre.
Cue-bid sobre pobres = Natural.

Reabertura de 1ST em 42 posi¢édo: 11-14.

Aproximacéo de slam: RKCB (5% =00u 3,5¢ =1 o0u 4).

Sinalizagéo de cartas: as duplas devem combinar na mesa.




